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BULLETIN D’INSCRIPTION

TOURNOI INTERNATIONAL BEACH RUGBY MARSEILLE 

LES 8 & 9 SEPTEMBRE 2007

Nom de la Sélection : 

     
Catégories :

 FORMCHECKBOX 
 SENIOR

Responsable de ou des équipes : 

     
Droits d’inscription par équipe : 

Joindre chèque bancaire d’un montant 300 €/équipes engagées

(Cette somme vous sera remboursée lors de votre enregistrement sur place)

     
Inscription avant le :  31 juillet 2007 

(en fonction des places disponibles)

Signature du Président et Cachet du Club

Ou du Responsable de l'équipe

	NOM DE LA SELECTION NATIONALE

	
	NOM PRENOM
	Club d’origine & niveau

	1
	     
     
     
	     
     
     

	2
	     
     
     
	     
     
     

	3
	     
     
     
	     
     
     

	4
	     
     
     
	     
     
     

	5
	     
     
     
	     
     
     

	6
	     
     
     
	     
     
     

	7
	     
     
     
	     
     
     

	8
	     
     
     
	     
     
     

	9
	     
     
     
	Accompagnant

	10


	     
     
     
	Accompagnant


REGLES DU JEU

BEACH RUGBY CUP MARSEILLE

Les règles Internationales du RUGBY à 15 et à 7 s’appliquent au BEACH RUGBY, à l’exception des points suivants aménagés pour favoriser le jeu de mouvement « à la main » :

Constitutions des équipes et spécificités du jeu

L’aire de jeu doit mesurer 31 mètres de long  (tolérance +/- 1 m), 25 mètres de largeur  (tolérance +/- 1 m) et deux en-buts de 3 mètres chacun (tolérance +/- 1 m). Ballon taille 4 ou 5.
Les équipes sont constituées de 5 joueurs sur le terrain et de 3 remplaçants avec remplacements illimités. Tout remplacement ne peut avoir lieu que lorsque le ballon est mort.

Temps de jeu

:
2 x 5 minutes

Mi-temps 

:
2 minutes

· Les joueurs jouent pieds nus, ils portent  un short et un tee-shirt, ils peuvent porter des chaussettes. Tout autre équipement (casque, rembourrage …) est interdit.

· Le placage est autorisé de la taille aux chevilles. La « cuillère » est interdite 

      → CPP

· Le jeu au pied est interdit → CPF

· Il n’y a pas de mêlée

· Phases statiques 3 secondes ballon rendu à l’équipe adverse en cas de dépassement

· Ligne de hors jeu derrière le pied du dernier défenseur

· Le jeu au sol est interdit
· Un essai rapporte un point et il n’y a pas de transformation après un essai.

Lors d’un avant 



Remise en jeu
: minimum 5m de la ligne de touche et 5 m d’une ligne de but.
Ballon posé au sol, joué au pied pour soi et passe obligatoire

Adversaires à 5 mètres : l’équipe qui n’est pas en possession du ballon doit se reculer et se tenir en arrière d’une ligne parallèle aux lignes de but et située à 5 m de la marque.

Lorsque le joueur choisit de jouer rapidement la remise en jeu, tout adversaire en situation de repli qui n’a pas eu le temps de se reculer à 5m peut toutefois intervenir en défense. Cette disposition ne s’applique que pour les joueurs adverses qui se replient et se trouvent entre le porteur du ballon et la ligne de repli à 5m.

Sanction : CPP ou essai de pénalité pour l’équipe adverse à l’endroit de la faute.

Lors d’une touche


Remise en jeu
: minimum 5m de la ligne de touche et 5 m d’une ligne de but.
Ballon posé au sol, joué au pied pour soi et passe obligatoire

Adversaires à 5 mètres : l’équipe qui n’est pas en possession du ballon doit se reculer et se tenir en arrière d’une ligne parallèle aux lignes de but et située à 5 m ;

Lorsque le joueur choisit de jouer rapidement la remise en jeu, tout adversaire en situation de repli qui n’a pas eu le temps de se reculer à 5m peut toutefois intervenir en défense. Cette disposition ne s’applique que pour les joueurs adverses qui se replient et se trouvent entre le porteur du ballon et la ligne de repli à 5m.

Sanction : CPP ou essai de pénalité pour l’équipe adverse à l’endroit de la faute.

Lors d’un CPF

Remise en jeu
: A la faute minimum  5 m d’une ligne de but.
Ballon posé au sol, joué au pied pour soi et passe obligatoire

Adversaires à 5 mètres : l’équipe qui n’est pas en possession du ballon doit se reculer et se tenir en arrière d’une ligne parallèle aux lignes de but et située à 5 m ;

Lorsque le joueur choisit de jouer rapidement la remise en jeu, tout adversaire en situation de repli qui n’a pas eu le temps de se reculer à 5m peut toutefois intervenir en défense. Cette disposition ne s’applique que pour les joueurs adverses qui se replient et se trouvent entre le porteur du ballon et la ligne de repli à 5m.

Sanction : CPP ou essai de pénalité pour l’équipe adverse à l’endroit de la faute.

Lors d’une pénalité

Remise en jeu
: A la faute minimum 5 m d’une ligne de but.
Ballon posé au sol, joué au pied pour soi la passe n’est pas obligatoire.
Adversaires à 5 mètres : l’équipe qui n’est pas en possession du ballon doit se reculer et se tenir en arrière d’une ligne parallèle aux lignes de but et située à 5 m ;

Lorsque le joueur choisit de jouer rapidement la remise en jeu, tout adversaire en situation de repli qui n’a pas eu le temps de se reculer à 5m peut toutefois intervenir en défense. Cette disposition ne s’applique que pour les joueurs adverses qui se replient et se trouvent entre le porteur du ballon et la ligne de repli à 5m.

Sanction : CPP ou essai de pénalité pour l’équipe adverse à l’endroit de la faute.

Coup d’envoi

Au début du match et à la reprise de la mi-temps :

Donné au centre de la ligne médiane par un coup de pied tombé. Le ballon doit parcourir 5 m en profondeur et rester dans le champ de jeu (délimité par les lignes de touche et les lignes de but). S’il n’en est pas ainsi lle jeu reprendra par un CPF pour l’équipe non fautive au centre du terrain, selon les modalités de remise en jeu après CPF.

Après un Essai :

Ballon posé au centre de la ligne médiane et joué pour soi par l’équipe qui vient de concéder un essai, dans les mêmes conditions que pour une mêlée, une touche ou un CPF

En cas d’égalité à la fin du temps réglementaire, les équipes peuvent disputer des prolongations qui se jouent par périodes de 5 minutes. Après chaque période, les équipes changent de côté sans temps de repos

Le principe de la « mort subite » sera appliqué, l’équipe qui marquera

La première sera déclarée vainqueur.

Jeu déloyal

Avertissement et sanction :

Expulsion temporaire 1 minute 30’’
Un joueur expulsé définitivement est exclu du Tournoi.

Association Ovale Beach

215, rue Breteuil 13006 Marseille

Tél : 04.91.37.84.23  Mob. : 06.74.84.97.48/ 06.12.78.35.95

Site internet : www.beach-rugby.com Email : ovale.beach@wanadoo.fr
Association affiliée à la Fédération Française de Rugby N°7128Y
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